Priloha & 1 PODROBNY OPIS PREDMETU ZAKAZKY

Charakteristika tvorby znac¢ky a jednotnej identity (Brand identity)
V podobe DIZAJN MANUALU

Pri $pecifikacii vytvorenia znacky a celkovej jednotnej Brand identity je potrebné vychadzat
Z najdolezitejsich faktorov ovplyviujicich Brand marketing akymi st:
e definovanie cielovej skupiny
(pomocou internetového prieskumu na minimalnej vzorke 200 I'udi)
vyvoj stratégie znacky
urcenie cielov znacky
zameranie znacky pre ciel'ova skupinu
zainteresovanost’ a angazovanost’ cielovej skupiny o znacku

Vyslednym poZzadovanym produktom jednotnej znacky bude vytvorenie grafického manualu,
ktorého ulohou bude zjednotenie vietkych grafickych prvkov a textov pre ich pouzivanie v praxi.

Tento manual bude d’alej sluzit’ na zadefinovanie pravidiel a zasad pri d’alSom vytvarani grafickych
podkladov. Sucastou grafického manualu budu digitalne predlohy jednotlivych prvkov ako napr.
logotyp, vizitka, hlavickovy papier, obalka a pod.

Poziadavky na vytvorenie:

1. Destination positioning

Na zaklade online internetového dotaznika ziskat” nazor na potreby a poziadavky navstevnikov —
turistov Slovenského Raja v stvislosti s jeho propagaciou, avsak na minimalnej vzorke 200 I'udi.

Vystupom bude spracovany dokument Prehlad vysledkov prieskumu potrieb navstevnikov NP
Slovensky Raj.

2. Logo

Graficky navrh logotypu

Odvodeny variant logotypu
Konstrukcia

Ochranna zona

Minimalna pouzitel'na velkost
Definicia farieb

Definicia pisma logotypu

Povolené a zakazané pouzitie logotypu

3. Poslanie - slogan

vytvorenie sloganu, ktory sa vryje do pamati

efektivny slogan, ktory je stru¢ny, zapamétatel'ny a vystizny

mal by opisovat’ samotnu podstatu prezentovanych sluzieb destinacie
vytvorenie varianty sloganu spolu s LOGOM

vytvorenie multijazykovych verzii sloganu



4. Insignia - Maskot

Grafické spracovanie maskota, ktory bude vystizne reprezentovat’ destinaciu a zaroven jej
hlavné TURISTICKE zameranie

Konstrukeia, definicia farieb a minimélna pouzitel'na velkost’ insignie

Maskot by mal vychédzat’ z jedine¢ného prvku oblasti - destinacie

Priklady pouzitia insignie - maskota v publikaciach, na internete a pod.

Konstrukcia a definicia farieb insignie

3D navrh maskota v elektronickom podklade

Graf. ndvrh dielov / strihov pre usitie fyzického kostymu maskota

5. Ochranna znamka

Ochrannou znamkou je mozné chranit’ akykol'vek nazov ¢i symbol, ktory odliSuje produkty
konkrétneho vyrobcu od konkurencie a identifikuje ho pred zédkaznikmi.

Zadefinované zoskupenie loga a sloganu v presne stanovenom navrhu a farebnych variantoch
pre d’alsie ucely registracie ochrannej znamky na prislusnom trade SR.

6. Imidz destinacie

e Vytvorenie jednotnych grafickych pravidiel komunikacie smerom k verejnosti
e  Technické zadefinovanie podmienok pouzivania jednotlivych prvkov

7. Messages - Firmena korenSpodencia

Graficky néavrh vizitiek s pouzitim loga, poslania a insignie

Hlavickovy papier

Podtla¢ obalok pre pisomnu koreSpondenciu réznych rozmerov

Spracovanie grafického navrhu peciatky OOCR

E-mail podpis v HTML formate pouZiteI'ny pre vlozenie do réznych e-mailovych postovych
klientov

8. Marketingovy balik

Vytvorenie grafického navrhu Startovacieho marketingového balika obsahujticeho napr. navrh
BILLBOARDU, plosnej inzercie, letdku a pod
Graficky navrh internetovej reklamy formou animovanych FLASH bannerov



